厦门大学研究生课程教学大纲与教学计划
学院         经济学院       系（所）      所有             专业     所有       

	课程名称（中文）
	高级微观经济学 II
	课程名称（英文）
	Advanced Microeconomics II

	课  程

编  码
	
	周学时
	4
	学分
	3

	
	
	总学时
	56
	
	

	开  课

对  象
	经济学院一年级硕、博研究生
	任课教师及 职 称
	茅家铭、薛绍杰、王云
助理教授

	先修
课程
与
预备
知识
	数理经济学

高级微观经济学 I

	课程

目标
	使学生深刻理解现代微观经济学、博弈论、信息经济学以及机制设计理论的基本概念和前沿研究范畴，并准确掌握其分析框架和基本方法。

	教材

与
主要
参考
书目
	教材：

1. Jehle, A. Geoffrey and Philip J. Reny, Advanced Microeconomic Theory, English Reprint Edition, Person Education North Asia Limited and Shanghai University of Finance and Economics Press, 2001.

2. Andreu Mas-Colell, Michael D. Whinston, Jerry R. Green, Microeconomic Theory, Oxford University Press; 1ST edition (June 15, 1995)
主要参考书目：

3. Martin J. Osborne and Ariel Rubinstein, A Course in Game Theory，The MIT Press; First edition (July 12, 1994)
4. Martin J. Osborne, An Introduction to Game Theory, Oxford University Press; 1ST edition (August 7, 2003)
以上书目均有英文原版的电子文档。

	主要

内容

提要


	本课程的内容分四部分：

第一部分为博弈论。主要内容：博弈论基本概念、纳什均衡、静态博弈、动态博弈、贝叶斯博弈。(Game Theory Basic Concepts, Nash Equilibrium, Strategic-form game, Extensive-form game, Bayesian game.)
第二部分为信息经济学。主要内容：不完全信息博弈、逆向选择，道德风险。(Information Economics : Incomplete information game, Adverse selection; Moral hazard)
第三部分为机制设计。主要内容：拍卖与机制设计理论。(Mechanism Design: Auction and Revenue Maximizing Mechanism)
第四部分为社会选择理论。主要内容：社会选择与福利。(Social Choice Theory, Collective Decision and Welfare)


	教  学  进  度  安  排

	时间
	教学内容
	主讲人
	教学方式
	备注

	第1-6周

22课时
	Chapter 7: Game Theory
	茅家铭、薛绍杰、王云


	讲授
	

	第6-8周

10课时
	Chapter 8: Information Economics
	茅家铭、薛绍杰、王云


	讲授
	期中考试安排在第9周周末之前。

	第9-12周

14课时
	Chapter 9: Auction and Mechanism Design
	茅家铭、薛绍杰、王云


	讲授
	

	第12-14周

10课时
	Chapter 6: Social Choice and Welfare
	茅家铭、薛绍杰、王云


	讲授
	期末考试安排在学校规定的期末考试周。

	考试方式及成绩比例
	闭卷笔试。平时成绩10%，期中考试45%，期末考试45%.

	院系

分管

领导

意见
	（签章）：

年  月   日


（本表可加页）
